СЦЕНАРИЙ «НЕУРОКА географии».
Тема: «Квест: Код Валдая. Тайны земли, где Мста рвет гранит»
Форма проведения: Интерактивная командная игра-путешествие (квест по станциям).
Возраст: 8 класс.
Время: 45–60 минут.
Цели и задачи:
1. Образовательная: Актуализировать и углубить знания об историко-культурном, природном и промышленном своеобразии Боровичского района в контексте истории Новгородской земли.
2. Развивающая: Развивать навыки работы с историческими источниками, картами, QR-кодами, умение аргументировать свою точку зрения и работать в команде.
3. Воспитательная: Формировать чувство сопричастности к малой родине, гордость за уникальное наследие Новгородского края.
Оборудование:
Маршрутные листы для 4 команд (с полями для ответов и местом для печатей/баллов).
4 планшета или смартфона с доступом в интернет (по одному на команду) для сканирования QR-кодов.
Распечатанные старые фотографии Борович (конец XIX – начало XX в.) и современные виды тех же мест.
Небольшие образцы огнеупорной глины или боровичского кирпича (можно муляжи или качественные фото на карточках).
Аудиофайл: шум реки Мсты и звук бьющейся воды.
«Паспорт путешественника Новгородской земли» (сертификат, который вручается в конце).

ХОД МЕРОПРИЯТИЯ

ЭТАП 1. Погружение и мотивация (5–7 минут)
(В классе приглушен свет, на экране проецируется красивое видео или слайд-шоу с видами Боровичей: панорама Мсты, старинные здания, сосновые боры. Звучит тихий шум реки).
Ведущий (Педагог): 
«Ребята, Новгородская земля – это не только Великий Новгород. Это сотни уникальных уголков, каждый из которых хранит свой "код". Сегодня мы отправляемся на юго-восток области, в сердце Валдайской возвышенности. 
Легенда гласит, что здесь река Мста, не желая мирно течь сквозь камни, вздыбилась порогами, создав один из самых опасных и красивых водных путей старой России. А недра этой земли оказались настолько ценными, что построили целый город. 
Сегодня вы не ученики. Вы – команды исследователей-краеведов. Ваша задача: пройти 4 станции, собрать "Код Валдая" и доказать, что Боровичский край – это жемчужина Новгородской земли. 
(Класс делится на 4 команды по 5–6 человек. Команды придумывают себе названия, связанные с темой: например, "Мстинские пороги", "Огнеупоры", "Хранители Валдая", "Пятина". Каждая получает Маршрутный лист).
ЭТАП 2. Квест-путешествие по станциям (25–30 минут)
(Команды перемещаются по классу или школе от станции к станции каждые 6–7 минут по сигналу гонга/колокольчика. На каждой станции их встречает "Хранитель" (педагог или подготовленный старшеклассник) или задание в конверте/на планшете).
Станция 1: «Архитектурный детектив» (Историко-культурная)
Легенда: Боровичи уникальны тем, что сохранили дух купеческого города, и многие его здания построены из местного кирпича, который славился на всю империю.
Задание: 
1. Команде выдаются 3 старые открытки с видами Боровичей (например, здание Реального училища, Торговые ряды, пожарная каланча).
2. С помощью QR-кода на листе нужно найти современные фотографии этих мест.
3. Вопрос на засыпку: В каком году впервые упоминается Боровичи в Писцовой книге Водской пятины? *(Ответ: 1495 год).
4. Бонус: Найти на карте района улицу, названную в честь известного уроженца края.
Станция 2: «Там, где Мста рвет гранит» (Природно-географическая)
Легенда: Боровичские пороги на реке Мсте были "камнем преткновения" для купцов, везущих хлеб из Рыбинска в Петербург.
Задание: 
1. Блиц-опрос "Верю / Не верю":
   - Правда ли, что Мста впадает в озеро Ильмень? (Да)
   - Правда ли, что Боровичские пороги были полностью уничтожены при строительстве ГЭС? (Частично да, уровень воды поднялся, но некоторые валуны и память о них остались, плюс это объект культурного наследия).
   - Правда ли, что в Боровичском районе находится высшая точка Новгородской области? (Да, это Валдайская возвышенность, хотя абсолютный рекорд у соседних холмов, но район крайне возвышенный).
2. Творческая минутка: Придумать и записать в лист одно современное экологическое правило для туристов, приезжающих на берега Мсты.
Станция 3: «Глиняное сердце России» (Промышленно-экономическая)
Легенда: Без боровичской огнеупорной глины не плавилась бы сталь на крупнейших заводах страны.
Задание:
1. Командам выдается небольшой кусочек глины (или карточка с ее описанием).
2. Логическая цепочка: Расположите этапы в правильном порядке: Добыча в карьере -> Обжиг в печи -> Изготовление огнеупорного кирпича -> Использование в доменной печи металлургического завода.
3. Дискуссионный вопрос (на 1 минуту): Карьеры по добыче глины нарушают ландшафт. Как вы, как будущие градостроители или экологи, предлагаете использовать отработанные карьеры? (Ожидаемые ответы: создание искусственных озер, зон отдыха, рекультивация под леса или сельскохозяйственные угодья).
Станция 4: «Имена на карте» (Персоналии и культура)
Легенда: Земля ценна людьми, которые на ней жили и творили.
Задание: 
1. Сканируем QR-код, который ведет на короткий текст (или видео) о выдающихся людях, связанных с Боровичским краем (например, писатель В.А. Соллогуб, бывавший здесь, или герои Великой Отечественной войны, уроженцы района, или современные спортсмены/деятели культуры).
2. Задание "Синквейн": За 3 минуты составить синквейн на тему «Боровичи» или «Мста» по классическим правилам (1 существительное, 2 прилагательных, 3 глагола, фраза из 4 слов, синоним-резюме).
ЭТАП 3. Сборка «Кода Валдая» и рефлексия (10 минут)
Ведущий: «Время экспедиции истекло! Прошу все команды вернуться в штаб».
1. Подсчет баллов: Хранители станций озвучивают баллы. (Акцент делается не на том, кто победил, а на том, что все команды справились).
2. Синтез знаний: Ведущий просит каждую команду зачитать свой синквейн со Станции 4. Это создает красивый эмоциональный финал.
3. Прием рефлексии "Чемодан, мясорубка, корзина":
   Учитель просит ребят мысленно (или на стикерах) распределить:
   - Что я забираю с собой в "чемодан" знаний? (Например: узнал про глину, запомнил 1495 год).
   - Что было сложным и требует "переработки" в мясорубке? (Например: сложно было найти старые здания на карте).
   - Что я выбрасываю в "корзину"? (Например: скуку, стереотип, что в нашем крае нечего смотреть).

ЭТАП 4. Завершение и награждение (3–5 минут)
Ведущий: 
«Вы отлично справились! Вы доказали, что Боровичский край – это не просто точка на карте Новгородской области. Это место силы, где история переплетается с природой, а труд предков заложил основу современного благополучия. Знать историю своего края – значит уважать себя и свою страну».
Всем участникам вручаются распечатанные «Паспорта исследователя Новгородской земли» с печатью (можно сделать штамп или наклейку) и подписью ведущего.
Команда-победитель получает символический приз (например, книгу о Новгородской области, брелок с картой региона или сладкий приз в форме "кирпичика").
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